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Drehscheibenwiirfel als Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel

@ Drehscheibenwiirfel als Gedulds- und Geschicklich-

keitsspiel

dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei dem Drehschei-
benwiirfel (als Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel) um 6
um ihre eigenen Achsen frei drehbare Scheiben oder Po-
lygone, die im 90° Winkel zueinander auf einem Quader,
einem Stern oder einer Kugel etc. befestigt sind, handelt.
Auf den Scheiben werden entlang des Randes unter-
schiedliche Zahlen, Buchstaben, Symbole oder Bilder in
einer dafir vorgesehenen Vertiefung aufgebracht. Anzahl
und Abstande der Zahlen, Buchstaben, Symbole oder Bil-

der sind variabel.

Durch Drehen der Scheiben sollen Ubereinstimmungen
oder Kombinationen mit den angrenzenden Scheiben er-
reicht werden. Um ein leichtes Drehgen zu ermdglichen

sind die Rander aller Scheiben gerandelt/geriffelt.

Zur Justierung der Scheiben zueinander verfiigt jede
Scheibe zusatzlich zu ihrer mittigen Achse an ihrer Unter-
seite Uber eine Rasterung. Ein Kugel-Feder-Mechanismus
arretiert das Raster mechanisch und akustisch in einer

vorher berechneten Position.
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Bezeichnung

Beschreibung

Drehscheibenwiirfel als Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel

Drehscheibenwiirfel als Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel

Es handelt sich um 6 (um ihre mittigen Achsen) drehbare Scheiben, die in
ihrer Anordnung zueinander die Form eines Wirfels / Quaders wiedergeben.
Alle Scheiben stehen in einem Winkel von 90° zueinander und beriihren sich
optisch (nicht tatsachlich) an ihren Quadranten.

Es entstehen 12 Berithrungspunkte an den Quadranten der Scheiben.

Als Befestigungspunkt fir die 6 Scheiben dient ein Wirfel mit gerundeten
Kanten und Ecken. Die Aufnahmen der Achsen befinden sich an jeder Seite
des Wiurfels auf den Flachen zentriert. Zusétzlich verflgt jede Seite des
Quaders Uber eine Buchse zur Aufnahme einer Feder und einer Kugel.
Feder und Kugel ergeben zusammen mit der gerasterten Unterseite der
drehbaren Scheiben einen ,Klick-Mechanismus®, der zum Einen beim
Drehen der Scheiben ein deutlich hérbares Klicken erzeugt und zum
Anderen ein vorher berechnetes Raster an den Berithrungspunkten
(Quadranten) der Scheiben fixiert.

Die Achsen der Scheiben sind so ausgelegt, dass eine schnelle Montage
des Drehscheibenwiirfels chne Werkzeuge und ohne Klebstoff moglich ist.
Hierzu dient ein flexibler Schiitz in der Achse mit einer Arretierung.

Alle Scheiben sind mit einem gerandelten Rand und einer zentrierten
Vertiefung zur Aufnahme von gedruckten, variablen Motiven mit vorher
berechneten Anordnungen versehen.

An den 12 Berlihrungspunkten der Scheiben kann bei richtiger Einstellung
(Drehung zueinander) eine Ubereinstimmung (oder bestimmte Kombination)
von Zahlen, Buchstaben, Symbolen oder Bildern erreicht werden. Die Anzahi
der Zahlen, Buchstaben, Symbolen oder Bildern sowie die Anzahl der Raster
auf den jeweiligen Scheiben sind variabel und bestimmen den
Schwierigkeitsgrad dieses Gedulds- und Geschicklichkeitsspiels.

Das Produkt wird den Markennamen ,TURN 12“ tragen. Eine entsprechende
Markenanmeldung ist bereits in Bearbeitung.
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Schutzanspruch

Drehscheibenwiirfel als Gedulds- und Geschicklichkeitsspiel

- dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei dem Drehscheibenwiirfel (als Geduids- und
Geschicklichkeitsspiel) um 6 um ihre eigenen Achsen frei drehbare Scheiben oder
Polygone, die im 90° Winkel zueinander auf einem Quader, einem Stern oder einer Kugel
etc. befestigt sind, handelt.

Auf den Scheiben werden entlang des Randes unterschiedliche Zahlen, Buchstaben,
Symbole oder Bilder in einer dafiir vorgesehenen Vertiefung aufgebracht. Anzah! und
Absténde der Zahlen, Buchstaben, Symbole oder Bilder sind variabel. e

Durch Drehen der Scheiben sollen Ubereinstimmungen oder Kombinationen mit den
angrenzenden Scheiben erreicht werden. Um ein leichtes Drehgen zu ermdglichen sind die
Réander aller Scheiben geréndelt / geriffelt.

Zur Justierung der Scheiben zueinander verfiigt jede Scheibe zusatzlich zu ihrer mittigen
Achse an ihrer Unterseite (iber eine Rasterung. Ein Kugel-Feder-Mechanismus arretiert das
Raster mechanisch und akustisch in einer vorher berechneten Position.

Bergisch Gladbach, den 02.01.2002
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einzelne Scheibe in der Draufsicht
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einzelne Scheibe in Seitenansicht und im Schnitt
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Wiirfelinnenteil als Schnittzeichnung
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